
Regolamento Torneo
Maratona Boardgame

La Maratona consiste  nel giocare il  maggior numero di  giochi  da tavola valevoli  per la 
classifica e riuscire a piazzarsi nella migliore all’interno del gioco. Si può giocare più volte lo stesso 
gioco ma vale solo il piazzamento migliore ai fini della classifica generale finale della maratona.

La classifica viene formata in base ai  gettoni premio che uno guadagna nel posizionarsi 
all’interno di ciascun gioco e dai bonus per le combinazioni di giochi che si è effettuato.

Questa è la tabella per i singoli giochi suddivisa per numero di giocatori che hanno giocato.

Numero di 
Giocatori

Gettoni per il 
Vincitore

Gettoni per gli altri 
Giocatori

2 5 2
3 7

4 – 5 10
6 – 7 12
8 + 15

In proporzione rispetto ai 
punti del vincitore (*)

(*) Se in un gioco a 4 giocatori il primo fa 60 punti, il secondo fa 50, il terzo fa 23 ed il quarto fa 15 punti alla fine i 
gettoni saranno dati nel seguente modo, 10 gettoni al primo, 50 * 10 / 60 = 8,33  8 gettoni al secondo, 23 * 10 / 60 = 
3,83  4 gettoni al terzo e 15 * 10 / 60 = 2,5  3 gettoni al quarto ed ultimo arrivato.

Oltre ai gettoni che uno può acquisire giocando ai singoli articoli è possibile prendere dei 
gettoni bonus per le combinazioni dei giochi. Questi bonus sono cumulabili fra loro ma non saranno 
validi al fine del piazzamento a gettoni uguali, nel senso che se due giocatori hanno 23 gettoni 
ciascuno ma uno a 23 tutti dai giochi e l’altro 20 soltanto dai giochi prevarrà il giocatore con 23 
gettoni derivanti dai giochi.

Gettoni Bonus Regole dell’Acquisizione
2 Giocare a tutti i giochi con meno di 6 giocatori.

3 Giocare a tutti i giochi con più di 5 giocatori.

5 Giocare a tutti i giochi.

La classifica verrà stilata alla fine della Maratona e non sarà possibile conoscere la propria 
posizione o l’ammontare dei gettoni durante la maratona al fine d’evitare antagonismi eccessivi fra i 
giocatori.


